Cwiczenie 1

Drgania wtasne = Analiza modalna

Ceownik 60 x 40 x 1000 mm ($cianka 5 mm)

Belka wspornikowa:

Utwierdzenie w lewym koncu (Jako opcja — Analiza bez

utwierdzenia)

Materiat:
stal E=200 GPa, ni=0.3,

r0=8000 kg/m>

Kolejne kroki:

Preprocessor:

0. Wybor jednostek — wszystkie dane (S| lub np mod-SlI)
1. Typ elementu (np. Solid186)
2. Materiat + gestos¢ !!!

3. Punkty charakterystyczne geometrii przekroju
a. Create /' KeyPoints /in Active CS
b. Sprawdz!/: List/ Keypoints  (ile powinno byc¢??)
4. Pozostate punkty przez odbicie symetryczne
a. Reflect/ KeyPoints (wybrac przez ,Box”)
b. Sprawdz!: List/Keypoints  (ile powinno byé??)
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5. Utworzenie powierzchni: Utworz czworokatne powierzchnie (OBIEG przeciwzegarowy, np. od

lewego dolnego)
a. Create /Areas /Arbitrary /' Thru KeyPoints
b. Sprawdz!: List/Areas (ile powinno by¢??)

6. Utworzenie geometrii brytowej przez wyciggniecie powierzchni o 1000 mm po osi z)
a. Operate / Extrude / Areas / by XY offset (wybra¢ przez ,Box”, albo PickAl)

b. Sprawdz!: List/ Volumes  (ile powinno by¢??)

Scalanie numeracji geometrii (tgczenie punktow)
7. Preprocesor /' Numbering Control /' Merge Items (wybraé All)
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Generacja siatki MES (regularnej = Mapped)
8. Wywietlenie LINII i narzucenie podziatu na liniach). Podziat na 4, 10, 8 i 50 odcinkéw
a. Plot/ Lines
b. Preprocesor /' Meshing /' Mesh Tool (wybraé linie z podziatem na 4, 10, 8i50) (czy
podziat na liniach jest prawidtowy?)
9. Generacja siatek na brytach
a. Preprocesor / Meshing / Mesh Tool /Mesh Volumes (wybra¢ All) czy podziat na
elementy jest ,mapowany”? — czy elementy sa typu HEXA??7?77?)

10. Scalanie numeracji Preprocesor / Numbering Control / Merge Items (wybraé Al

Ustawienia analizy (modut SOLUTION) i rozwigzanie
11. Analysis type (ustawi¢ 20 postaci. Opcje : EXPAND, Elemental Solution)
12. Obciazenia i warunki brzegowe (obciazen brak; utwierdzenie w $cianie)
13. Solution / Solve (Current Loadstep)

Wizualizacja wynikow
14. General Postprocessing
a. Results Summary (czestosci jako podkroki)
b. Read Results
Result Viewer - preferowany

d. Animacja takie z komendy : Plot Controls /' Animate

llustracja wynikow:

Tabela czestotliwosci (w Hz)

Zrzuty deformacji kilku postaci drgan (nazwac je, czyli sprobowaé KROTKO opisac)
Dla kilku postaci mapy PRZEMIESZCZEN (dla charakterystycznej sktadowe]j przemieszczenia)
Dla kilku postaci mapy NAPREZEN (sktadowa charakterystyczna, np. osiowa= Sigma_z)
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Sprawdzi¢ postacie ,wysokich " czestosci (postacie np. 18, 19, 20...) Czy sa gtadkie?

Rysunki maja by¢ na BIALYM tle (np. Plot Controls / Style /' Colors / Reverse Video)
- Jakie jest znaczenie liczbowych wielkosci przemieszczen w postaciach drgan?

- Jakie jest znaczenie liczbowych wielkosci naprezen w postaciach drgan?

OPCJA / Modyfikacja:

Usunac¢ warunki brzegowe, czyli utwierdzenie w scianie.

Porownacé czestosci i postacie drgan. Czy jest szes$¢ ruchow sztywnych ?7?



